MANUEL D"UTILISATION

CATAMARAN RC BOAT RACE 352

Des changements ou des modifications apportées au bateau peuvent endommager son

fonctionnement.
Vérifier ’arrét des hélices avant de sortir le bateau hors de I'eau. ﬁ

1. Rechargement :
Veuillez utilisez uniquement le chargeur fourni avec le bateau pour charger la batterie. Le temps

de chargement normal et de 4 heures environs.




Note :

- Veillez soigneusement a I’état de la batterie.

- Avant le chargement vérifiez que la batterie est pleinement déchargée.

- Le rechargement de la batterie doit étre fait par un adulte ou sous sa surveillance.

- Pour prolonger la durée de vie de la batterie évitez de 'endommager par une utilisation
inadéquate.

2. Installation de I’antenne :
Insérez I'antenne dans la télécommande et visez-la en |a tournant dans le sens des aiguilles
d’une montre. Dépliez-la ensuite en tirant doucement dessus.

3. Installation de I'antenne du bateau :

Faites sortir I'antenne du bateau en la faisant passer par I'orifice dans la coque. Passez ensuite
I'antenne dans le tube en plastique, puis insérez ce dernier dans l'orifice de la coque pour le
fixer.




4. Installation des piles et de la batterie.

a) Utiliser un tournevis pour ouvrir le compartiment des piles de la télécommande.
Insérez les 3 piles AA de 1,5V (non incluses) en prenant garde aux péles. Refermez ensuite le
capot de la télécommande a l'aide d’un tournevis.

c) Faites le branchement entre le bateau et la batterie.

d) Refermez le capot du bateau en faisant tourner I’ergot de sécurité de 90 degrés.



5. Télécommande :
Pousser le bouton de mise en marche sur la position « ON ».

Vérifiez qu’aucun obstacle ne se trouve aux alentours du bateau.

Controle :
Pousser le bouton de gauche vers le haut, le bateau va tout droit.
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Pousser le bouton de droite vers la gauche, le bateau tourne vers la gauche.
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Pousser le bouton de droite vers la droite, le bateau tourne vers la droite.

Note :

Les enfants agés de moins de 14 ans doivent utiliser le bateau sous la surveillance d’un adulte.
Ne pas utiliser le bateau dans un endroit ol ce trouve d’autres personne tel qu’une piscine,
risque de blessures.

Vérifiez régulierement la propreté du bateau afin d’en augmenter la durée de vie.



1. Si le bateau n’est pas utilisé pendant un certain temps, retirez les piles de la télécommande
ainsi que la batterie du bateau.

2. La portée de la télécommande est de 50 metres. Assurez-vous que le bateau n’aille pas plus
loin.

3. Assurez-vous l'arrét des hélices avant de retirer le bateau de I'eau.

4. Pour tester si le bateau marche, ce dernier doit se trouver dans I'’eau. En effet le bateau
possede une sécurité qui empéche les hélices de tourné si le bateau est hors de I'eau. Si en
poussant le bouton gauche de la télécommande vers le haut le bateau avance (figure 3) alors le
bateau est en fonctionnement normal. Si les hélices ne tourne pas (figure 4) vérifiez les piles de
la télécommande ainsi que la batterie du bateau.

Consignes de sécurité :

Ce jouet est non approprié aux enfants de moins de 3 ans. Contiens des petites parties
susceptibles d’étre avalé. Placez donc ce jouet hors porté des enfants de moins de 3 ans.

Les enfants agés de moins de 14 ans doivent utiliser ce jouet uniquement sous la surveillance
d’un adulte.

Les piles doivent étre remplacées par un adulte.

Charger la batterie uniquement lorsqu’elle est vide.

Utilisé uniquement les piles recommandées.

Les piles doivent étre installées en respectant la polarité indiquée.
Ne pas mélanger des piles usagées avec des piles neuves.
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Ne pas essayer de recharger des piles non rechargeables.

Retirer les piles rechargeables du produit avant de les recharger.

La batterie doit étre utilisée uniquement sous la surveillance d’un adulte.

Les piles usagées doivent étres remplacées par des piles neuves du méme type.

10. Ne pas court-circuiter les bornes de la batterie. Lorsque vous recharger la batterie,
éloigner le chargeur et la batterie de la porté des enfants. Ne charger aucune batterie a
proximité du feu ou de tout endroit chaud ou humide.

11. Ne pas toucher les hélices, ne pas appuyer sur le pas des hélices.

12. Conservez ces instructions pour une consultation ultérieure.
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AVERTISSEMENT :

Note de sécurité :

Jouet non adapté aux enfants 4gés de moins de 3 ans. Risque d'étouffement, ce produit
contient des petites pieces qui susceptibles d’étre avalé. Le produit doit étre hors de portée des
enfants 4gés de moins de 3 ans. Et les enfants dgés de moins de 14 ans peuvent utiliser le
produit uniguement sous la supervision directe d'un adulte.



