! RADIO-CONTROLLED PRODUCT

GIRO BEWOTE CONTROU SERIES

MANUEL D’UTILISATION

Norme d’exploitation: GB/T26701-2011

Caractéristiques principales

e Utilise la structure a 4 axes, cela permet que I'avion soit plus flexible, et posséde une capacité relativeme
forte pour résister au vent. Aussi, il peut s’envoler dans des environnements intérieurs comme extérieurs.

Le stabilisateur des 6 axes du Gyro est intégré, ce qui assure une stabilité dans I’air.

La structure utilise un modele design, faire 'installation de maniere simple et la réparation et la maintenant e
facile.

Capable de tourner jusqu’a 360° en 3D avec la fonction renversement et la fonction voler.

La fonction sans téte permet a l'avion d'étre convoqué avec facilité.

Nouvelle fonction de réglage en hauteur de la pression.




Le contenu, les spécifications ou I'emballage d'accessoires de produits internes dans ce mode
d'emploi est strictement a titre indicatif. Notre entreprise ne veut pas étre responsable des
erreurs dans le contenu imprimé et nous ne voulons pas étre avisées de maniére proactive les
consommateurs. Pour les mis a jours ou les erreurs, s’il vous plait veuillez respecter le site web
du modéele SYMA AIRCRAFT’S.

Guide de la sécurité

1. Veuillez stocker les accessoires de |'avion de petite taille dans des endroits ou notre
portée des enfants, afin d'éviter les accidents.

2. Cedrone est trés puissant. Pour tout le premier vol, il faut remarquer que le joystick
gauche du changement de vitesse doit étre poussé lentement afin d'empécher |'avion de
monter trop rapidement et entrainer des collisions et des dégats inutiles.

3. Lorsque le vol est terminé, L'alimentation électrique de la télécommande doit étre
désactivée d'abord, suivie de la coupure de I'alimentation de I'aéronef.

4. Eviter de placer la batterie dans un endroit exposé a la chaleur et une exposition au feu
(par exemple, en dessous de lumiére ou a un systeme électrique).

5. Prendre des précautions extrémes pour s’assurer que I'appareil est a une distance de 2-3
metres de I'utilisateur ou toutes autres personnes pour prévenir que |I'aéronef n’arrive
pas sur sa téte, son visage ou son corps... lors de I'atterrissage.

6. Lorsqu’un enfant exploite le drone, il faut s’assurer que I'adulte le guide et doit s’assurer
gue le contréle de I'avion est bien dans la lighe de vue du contréleur ou de l'instructeur
afin de rendre les controdles trés pratiques.

7. La batterie est non rechargeable, il est donc interdit de les recharger. Lors de I'installation
ou du changement de batterie, faire trés attention sur les polarités des piles. Nous vous
recommandons de ne pas vouloir mixer une pile neuve et ancienne ou bien différente
marque de pile.

8. Lorsque le drone n’est pas utilisé, merci d’appuyer sur le bouton OFF sur la manette en
premier et sur le drone en deuxieme en enlevant bien sir la batterie de la
télécommande.

9. Les bornes et I'alimentation ne peuvent pas étre en court-circuit




Reparation et maintenance

1. Toujours utiliser un chiffon sec et doux pour nettoyer le produit.

endommagés.

2. Eviter d’exposer le produit au soleil ou au feu.
3. Eviter de passer le jouet sous I’eau sinon, les piéces électroniques seront

4. Pointer et inspecter régulierement la prise et les accessoires. Si vous rencontrez
un souci avec le produit, n’hésitez pas, arrétez tout jusqu’a ce qu’il soit
compléetement réparé dans de bonne condition de travail.

La description du paquet

- Ledrone

- Latélécommande

- Le manuel d’utilisation

- Lacaméra

- Lacarte mémoire

- Le mainteneur de téléphone
- Lechargeur

- Letournevis

- La protection des hélices

- Les pieds

- Larbre

- Le point de verrouillage des lames
- La batterie

- Lelecteur de cartes

- Les24vis

- Lalame principale

Les articles suivants sont a retrouver dans la boite :
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Compréhension de la manette

Bouton de basculement de la fonction de
commutateur a haute vitesse sans téte

Joystick gauche pour descendre
ou monter l‘appareil

L‘antenne

La lampe d‘indication

Bouton d‘inversion

Joystick droit qui sert au vol pour
I'arriere/ I'avant/gauche/droite

Avant et arriere Bouton de

[
»

réglage fin

Coté gauche / droit Bouton

de réglage

Coté gauche / droit Bouton de réglage fin

de vol / bouton de basculement de mode

Interrupteur d‘alimentation




Installation des piles dans la manette

Boitier des

piles

Piles 4XAA

1. La méthode d’installation des piles: ouvrir le boitier de la manette. Placez
correctement les piles 4XAA alcalines en suivant les instructions des poles

Attention!

1. Pendant l'installation des piles, il faut bien regarder les poles de la
manette, si tout fois vous les avez mal mis, il ne sera pas possible
d’utiliser I'aéronef.

2. Ne pas utiliser de piles anciennes et nouvelles ensemble.

. Ne pas utiliser différentes marque de piles ensemble.

Bouton de controle a distance et

description des fonctions d'affichage
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10.

11.

12.

13.

14.

Réglage précis du volant gauche et droit: apres avoir allumé la télécommande, il est affiché au point
central.

Réglage précis de I'avant et de I'arriére: apres avoir allumé la télécommande, il est affiché au point
central.

Réglage précis du virage gauche et droit: apres avoir allumé la télécommande, il est affiché au point
central.

L’affichage de I’accélérateur : aprés la correspondance de la fréquence, il est affiché au point
central.

L’affichage vers I’avant : lorsque vous poussez le joystick droit en avant, il va progressivement
monter et la vitesse va aussi augmenter progressivement.

L’affichage vers I’arriére : lorsque vous poussez le joystick droit vers I’arriére, il va progressivement
monter et la vitesse va aussi augmenter progressivement.

L’affichage du coté gauche volant : lorsque vous poussez le joystick vers la gauche, il va
progressivement monter ; la vitesse de vol du c6té gauche de I'appareil va augmenter petit a petit.

L’affichage du coté droit volant : lorsque vous poussez le joystick vers la droite, il va
progressivement monter ; la vitesse de vole du coté droit de I’appareil va augmenter
graduellement.

L’affichage pour tourner a gauche : lorsque vous poussez le joystick gauche du c6té gauche, il va
monter progressivement ; la vitesse du drone pour tourner du coté gauche va graduellement
s’augmenter.

L’affichage pour tourner du coté droit : lorsque vous poussez le joystick gauche du coté droit, celui-

ci va progressivement monter ; la vitesse de I'aéronef pour tourner a droite va augmenter de
maniére progressif.

L’affichage rapide ou lent des engrenages : pressez contre le bouton A peut permettre a I'avion
d’exécuter le basculement d’une vitesse fort ou lente. La vitesse forte est H, et pour aller plus
doucement, c’est L.

L’affichage de la source d’alimentation : I’affichage de la puissance actuelle de la manette.

Le mode d’affichage : la valeur par défaut est le modele 1 lors du démarrage. Poussez le bouton B

vers la droite et allumer le commutateur d’alimentation pour pouvoir basculer vers le modele 2.

Le signal de I'affichage : afficher les signaux forts et faibles.




Les etapes de l'installation des pieds de |‘appareil

Ficaure (1)

Figure 2

, : 2. Tourner les vis larges
1. Insérer les pieds dans le

pour verrouiller le support
drone comme sur la

. comme sur la figure 2
figurel

Les étapes des guides de sécurité de l’installation des hélices du drone
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Figure 1 Figure 2 Figure 3
1) Retirez les piéces de 2) Insérez le cercle de garde dans 3) Tourner les vis de

décoration comme le chaque piece comme le

I'interface du fuselage comme le
montre la figure 1 montre la figure 2 montre la figure 3

Installation de la WI-Fl en temps réel de la prise de photo

aérienne

Installation du clip de fixation du téléphone mobile :

1. Aligner le clip du téléphone mobile avec
'/ I’antenne de la manette et insérez-le.
-
ot




Installation de la WI-FI en temps réel de la prise de

photo aérienne

Remeéde chaud: Le code a deux dimensions est fourni dans I'emballage des
boites de couleurs et le recouvrement des spécifications pour numériser.
Veuillez contacter I'appstore du site officiel de SYMA ou le dernier rappel
de google play pour acquérir le dernier SYMA FPV.




Note: lorsque votre logiciel du téléphone est activé vous conduisez en temps réel avec

un mode opérationnel de transmission, la distance de vol de I’aéronef sera réduite de
moitié.




Guide de I'opération de I‘aéronef

Pour satisfaire aux mieux nos
différents consommateurs,
nous avons installer 2 modes,
model et mode2. Au
démarrage, pressez le bouton B
vers la droite et allumer
I’alimentation de la manette
simultanément basculez entre
le mode 1 et le mode2.

Controle du diagramme de |‘aéronef (mode 1

et mode par défaut du démarrage)




Controle pour tourner a gauche et tourner a Controle pour voler a gauche et voler a droite
droite

L’opération de réglage de fin

Controle pour un réglage précis pour tourner vers la gauche ou vers la droite sur lui-méme




Controle du diagramme de |‘aéronef (mode2)

Controle de descendre et monter Controle pour aller a gauche ou a droite

Controle pour tourner a gauche et tourner a Controle pour voler a gauche et voler a droite
droite

Controle du réglage précis de I’avant et de l‘arriere




Controle de réglage précis pour aller vers la gauche ou la droite

Controle pour un réglage précis pour tourner vers la gauche ou vers la droite sur lui-méme

Préparation de I‘aéronefs et arrét de I’avion







Note: Lorsque la pile est complétement rechargée, il va avoir un effet de renversement encore plus fort.







3. Rectification pour la définition de la fonction de direction vers
I'avant :




Méthode pour remplacer ou charger la batterie

Le temps de charge est moins de 130 minutes; dans des conditions de survol plus de 7,5
minutes !




Installation de la caméra

Figure (1) Figure (2)

Note: Aprés avoir tourner avec le drone, il interdit d'insérer ou de retirer les caméras
qui se connectent a l'avion.




Les procédures de rectification

Problemes

Raison

Solution

Le drone ne répond pas

1. L’avion est entré en
protection de vole.

2. Lorsque la puissance
de la télécommande
est faible,
l'indicateur de la
lumiére de
puissance brille.

3. La sélection des
canaux de la
manette ne

correspond pas avec
le codage de
I'appareil.

1. Charger I’avion

2. Charger la batterie
dela
télécommande.

3. Ajustez les canaux
de la manette et de
I’avion Afin qu'ils
soient en mode
synchronisé.

La réponse en vol des
aéronefs n'est pas sensible

1. La puissance de la
télécommande est
faible.

2. Ce sont des
interférences avec
une autre fréquence
d’une manette.

1. changez de batterie

2. Changez de place
pour ne plus avoir
d’interférence.

L'avion se dirige vers son
c6té dans une direction
pendant le vol stationnaire

1. L’avion est sur un
niveau d’étalonnage
en dessous

1. Réajuster
I’étalonnage de
votre appareil sur un
niveau au dessus.
Tous les détails dans
la page 13.

Dans I'état sans téte, il est
polarisé vers la direction
avant

1. De nombreuses
collisions peuvent
causer une
contrainte de téte.

1. Redéfinir la direction
avant. Pour plus
d'informations,

merci de vous
référer au point VI
de la page 13 et 14.




Accessoires (Options)




Description du produit




Nom du Nom du

Numéro produit Quantité Numéro produit quantité
1 Le_ co_rps 1 9 Le ta.blea!u du 1
principal circuit
2 Cor_ps ,plfmapal 1 10 Les abat-jour 4

inférieur
Lame principal
3 (dans'le §ens 5 1 Bta\rre 4
des aiguilles lumineuse
d’une montre)
Lame principal
4 (sens inverse 2 12 La batterie 1
des aiguilles
d’une montre)
5 Equeme.nt de 4 13 Boite <.:Ie 4
protection protection
6 Couvercleide la 1 14 Camera 1
batterie
Moteur
7 principal (sens 2 15 Les pieds 4
des aiguilles
d’une montre)
Moteur
principale
8 (inverse des 2
aiguilles d’une
montre)

Spécification principale




